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1. Règlements généraux 
 

• Les résultats des compétiteurs ne pourront être divulgués avant la remise des 
médailles pour fin de vérification. 

• Afin qu’une compétition ait lieu, il doit y avoir lors de l’inscription, au moins 3 
équipes. 

• En aucun temps lors des compétitions, une personne autre que le capitaine 
n’a le droit d’intervenir auprès des officiels. 

 
 

2. Principe du jeu 
 

• Le but est d’accumuler le plus de points possibles par équipe afin d’atteindre 
21 points. La première équipe qui atteint ou dépasse 21 points gagne. 

 
 

3. Zone de jeu 
 

• Les 2 plateaux doivent être installés à une distance de 27 pieds (+-½ pouces) 
l’un de l’autre, du devant de la boîte au devant de la seconde boîte. Le devant 
des 2 plateaux doivent se faire face. 

• Un rectangle de 3 pieds par 4 pieds de chaque côté du plateau désigne la 
boîte de lancer où le joueur doit se tenir. 

 
 

4. Matériel 
 

• Le jeu officiel mesure 2 pieds X 4 pieds et doit peser au moins 15 livres. 

• Le trou doit mesurer 6 pouces (+ ou - ⅛ pouces) en diamètre, centré en 
largeur. 

• Les poches doivent mesurer 6 pouces X 6 pouces à plat et peser entre 15,5 et 
16,25 onces (0,97 à 1 lb). 

• L’épaisseur des poches doit se situer entre 1,125 et 1,5 pouces. 

• Toutes les poches d’un ensemble doivent être de la même couleur (4 poches). 
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5. Équipe 
 

• Chaque équipe comprend deux (2) joueurs, dont un capitaine.  

 
 

6. Déroulement 
  

• Pour débuter une partie, un pile ou face (avec une poche) sera effectué. 
Chacune des équipes doit être de son côté du jeu. 

• L’équipe gagnante décide de son côté de la planche ou de celui de son 
adversaire. Chaque équipe doit jouer face à face (chacun des joueurs d’une 
même équipe se place face à son équipier). 

• Les joueurs lancent leurs poches à tour de rôle. 

• Tournoi en formule tournoi à la ronde (round robin). 

• 5 parties assurées en avant-midi et 5 parties assurées en après-midi. 

 
 

7. Comment compter les points 
 

• Une poche sur la planche vaut 1 point. 

• Une poche dans le trou vaut 3 points. 

• Les points comptent dès le départ. 

 
 

 En cas d’égalité : 
 

• En cas d’égalité, une partie supplémentaire sera jouée afin de départager  les 
équipes.  

 

 

 

 


